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KULTURHISTORIE
- GENSTANDSANALYSE

Alle genstande har noget at fortcelle:

* De kommunikerer ideer. Find eksempler.
* De overfarer viden. Find eksempler.

* De inviterer til indlevelse og vcekker falelser. Find eksempler.

Genstande peger altid p& mennesker:

* De erlavet, ejet, elsket, hadet, brugt af mennesker.
Find eksempler pd genstande, hvor du mener at:
1) producenten er vigtigt.

2) den, der anvendte genstanden, er vigtig.

Genstande peger pd universelle temaer:

e De peger pé: fodsel, dad, kecerlighed, inspiration, arbejde, venskab, arv.
Find eksempler. Find genstande, der peger pd fedsel og ded. Find
genstande, der peger pd keerlighed og venskab. Find genstande, der

peger pd vold og had.

Ger en genstand til subjekt:

e Gor genstanden til subjekt og lad den fortcelle sin historie fra den blev skabt til

den kom p& museum.
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